Ïðèìåðíûé ïëàí êóðñîâîé ðàáîòû


Çàäà÷à ìíîãèõ òåë





Îñíîâíûå ïîíÿòèÿ òåîðèè îáûêíîâåííûõ äèôôåðåíöèàëüíûõ óðàâíåíèé.


Ñèñòåìû ÎÄÓ.


Ïîñòàíîâêà çàäà÷è ìíîãèõ òåë.


×èñëåííûå ìåòîäû èíòåãðèðîâàíèÿ ñèñòåì ÎÄÓ.


Ìåòîä Ýéëåðà.


Ìåòîäû Ðóíãå-Êóòòû âòîðîãî è ÷åòâåðòîãî ïîðÿäêîâ. Ìåòîä âëîæåííûõ ôîðì (ìåòîä Ðóíãå-Êóòòû-Ôåëüäáåðãà).


Ìåòîä Âåðëå.


Ìíîãîøàãîâûå ìåòîäû.


Èíòåðïîëÿöèîííûå ìåòîäû.


Êîíòðîëü øàãà èíòåãðèðîâàíèÿ.


×èñëåííîå ðåøåíèå çàäà÷è ìíîãèõ òåë.


Ïðîãðàììíàÿ ðåàëèçàöèÿ àëãîðèòìà Âåðëå (èëè ìåòîäà âëîæåííûõ ôîðì).


Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå ðåçóëüòàòîâ ðåøåíèÿ (ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ – OpenGL+glut ëèáî ãåíåðàöèÿ ñêðèïòà äëÿ 3D Studio MAX).





